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program Lotto;

uses
Forms,
Lottol in ‘Lottol.pas’ {Form1},
About in 'About.pas’ {AboutBox};

{$R * RES}

begin
Application.Initialize;

Application.Title := 'Das Lottospiel 6 aus 49°;
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.CreateForm(TAboutBox, AboutBox):

Application.Run;
end.

unit Lottol;
interface

uses

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,

StdCtrls, Spin, Menus;

type
TForml = class(TForm)

zahll: TEdit;
zahl4: TEdit;
zahl5: TEdit;
zahl6: TEdit;
Labell: TLabel;
Richtige: TEdit;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Buttonl: TButton;
zahl2: TEdit;
zahl3: TEdit;
Tippl: TSpinEdit;
Tipp2: TSpinEdit;
Tipp3: TSpinEdit;
Tipp4: TSpinEdit;
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Tippb: TSpinEdit;
Tipp6: TSpinEdit;
Kommentar: TLabel;
MainMenul: TMainMenu;
Info: TMenuIltem;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject):
procedure TipplChange(Sender: TObject);
procedure InfoClick(Sender: TObject):
private
{ Private-Deklarationen }
public
{ Public-Deklarationen }
end;

var
Forml: TForml;

implementation
uses about;
{$R *.DFM}

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):

Var Lottoz, Tippz : Array[1..6] of Extended:;
Anzahl Nummer :Integer;
Zahl : extended;
Lauf, Laufl : Integer;
richtig: Integer;
vorhanden : boolean;
Visible: Boolean;

begin
Lottoz[1]:= 1+random(49);
Anzahl:=2;
Repeat
Zahl:= 1+random(49);
Nummer:=1;
vorhanden:=false;
Repeat
If Zahl <> Lottoz[Nummer] then
Nummer:=Nummer+1 else vorhanden:=true;
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Until (Anzahl=Nummer) or vorhanden;

If not vorhanden then

Begin

Lottoz[Anzahl]:=Zahl;
Anzahl:=Anzahl+1;

end;
Until Anzahl > 6;
zahll.text:=Floattostr(Lottoz[1]):
zahl2 text:=Floattostr(Lottoz[2]):
zahl3.text:=Floattostr(Lottoz[3]);
zahl4 text:=Floattostr(Lottoz[4]);
zahl5.text:=Floattostr(Lottoz[5]);
zahl6.text:=Floattostr(Lottoz[6]);
Tippz[1]:=Strtofloat(Tippl.text);
Tippz[2]:=Strtofloat(Tipp2.text):
Tippz[3]:=Strtofloat(Tipp3.text):
Tippz[4]:=Strtofloat(Tipp4.text):
Tippz[5]:=Strtofloat(Tipp5.text):
Tippz[6]:=Strtofloat(Tipp6.text);
richtig:=0;
For Nummer:=1 o 6 do
For Anzahl:=1 o 6 do
If Tippz[Nummer] = Lottoz[Anzahl] then
richtig:=richtig + 1;
If richtig < 2 then Kommentar.caption:='Looser’;
If richtig = 2 then Kommentar.caption:='Super weiter so......";
If richtig > 2 then Kommentar.caption:='Du bist ein Gewinnertyp..’;
If richtig > 4 then Kommentar.caption:='Du bist auf der Gewinnerstrafel!l’;
If richtig = 6 then Kommentar.caption:='Du bist der Grofitell’;
Richtige.text:=Floattostr(richtig);
Kommentar.Visible:=true;

end;

procedure TForml.TipplChange(Sender: TObject);
begin

Kommentar.Visible:=false;
end;

procedure TForml.InfoClick(Sender: TObject):
begin
ShowAboutbox;
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136 end;
137 end.



